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Alfabetização visual

Liane TaroucoLiane Tarouco

Comunicação visual

•• A comunicaçãoA comunicação por por meio de imagens meio de imagens
e elementos visuais relacionados ée elementos visuais relacionados é
denominada  denominada  comunicação visualcomunicação visual
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Alfabetização visual

•• Chamamos alfabetizaçãoChamamos alfabetização
visual à sensibilidade à formavisual à sensibilidade à forma
como as imagens sãocomo as imagens são
utilizadas e manipuladas parautilizadas e manipuladas para
conter mensagens precisas econter mensagens precisas e
reunirem informação.reunirem informação.

Alfabetização visual

•• A alfabetização visual é aA alfabetização visual é a
capacidade de entender o quecapacidade de entender o que
está a ser visto numa imagem,está a ser visto numa imagem,
incluindo certas convençõesincluindo certas convenções
tais como perspectiva etais como perspectiva e
profundidadeprofundidade
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Alfabetização visual

•• A alfabetização visual incluiA alfabetização visual inclui
o entendimento dao entendimento da
manipulação visual emanipulação visual e
apreciação estética dosapreciação estética dos
meios visuais e demeios visuais e de
comunicação.comunicação.

Cultura visual

•• A cultura visual é discutida através daA cultura visual é discutida através da
constatação da influência dos mídia naconstatação da influência dos mídia na
formatação de comportamentos, onde aformatação de comportamentos, onde a
educação e a escola podem e devem, sereducação e a escola podem e devem, ser
promotoras da construção de mecanismospromotoras da construção de mecanismos
para a compreensão visual e permitir apara a compreensão visual e permitir a
seleção crítica da informação.seleção crítica da informação.
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Impacto das imagens

•• Significado associado com várias imagensSignificado associado com várias imagens
e sensações ópticas.e sensações ópticas.

•• O impacto de imagens sobre o conscienteO impacto de imagens sobre o consciente
e o inconsciente é reconhecidamentee o inconsciente é reconhecidamente
muito grande.muito grande.

Imagem e simbologia

•• Em contexto social, a imagem é oEm contexto social, a imagem é o
principal meio de transmissão dasprincipal meio de transmissão das
mais variadas mensagens simbólicas.mais variadas mensagens simbólicas.
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Simbologia
•• Como é possível conceber uma estruturaComo é possível conceber uma estrutura

educativa, nas suas variadas vertenteseducativa, nas suas variadas vertentes
científicas, sem a compreensão de umacientíficas, sem a compreensão de uma
cultura visual que possibilite a descodificaçãocultura visual que possibilite a descodificação
de símbolos e narrativas diversos?de símbolos e narrativas diversos?

Criando multimídia

•• Um criador multimídia tem deUm criador multimídia tem de
aprender como usar este impactoaprender como usar este impacto
para o melhor efeito.para o melhor efeito.
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Multimídia
Combinação Combinação dede

••   textotexto
•• somsom
•• vídeovídeo

para apresentar informaçãopara apresentar informação

Popularidade da multimídia

•• A A multimídia multimídia é popular é popular porqueporque::
–– muitas pessoas usam recursos multimídiamuitas pessoas usam recursos multimídia

no no trabalhotrabalho, , na escolana escola, em , em casacasa
–– Como Como as as pessoas pessoas tem tem mais contacto mais contacto comcom

tais recursos existe tais recursos existe a natural a natural expectativaexpectativa
de de que os mesmos sejam usados que os mesmos sejam usados emem
todas todas as as situações possíveissituações possíveis::

•• comprascompras
•• home-bankinghome-banking
•• educaçãoeducação
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Usos da multimídia
•• ApresentaçãoApresentação
•• TreinamentoTreinamento
•• MarketingMarketing
•• PublicidadePublicidade
•• DemonstraçõesDemonstrações
•• CatálogosCatálogos
•• Vídeo conferênciaVídeo conferência
•• EducaçãoEducação

Multimídia na educação

•• TutoriaisTutoriais
•• DemonstraçõesDemonstrações
•• InformaçãoInformação
•• JogosJogos
•• SimulaçõesSimulações
•• TestesTestes
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Motivação para o uso da
multimídia

•• Como os jovens aprendem atualmenteComo os jovens aprendem atualmente??
•• Teoria das múltiplas inteligênciasTeoria das múltiplas inteligências

Em 1657 Em 1657 Comenius produziuComenius produziu o  o primeiro livroprimeiro livro
ilustrado voltado para ilustrado voltado para a a aprendizagemaprendizagem por por
criançascrianças..

TeoriaTeoria de  de percepção baseada percepção baseada   na idéiana idéia de de
que aprendemos através que aprendemos através de de nossosnossos
sentidos sentidos e e que esta aprendizagem geraque esta aprendizagem gera
uma imagem uma imagem mental mental que leva que leva àà
compreensãocompreensão

Questões

•• Importância daImportância da
alfabetização virtual noalfabetização virtual no
contexto da produçãocontexto da produção
de material multimídiade material multimídia
para uso educacionalpara uso educacional

•• A tecnologia afeta a produção deA tecnologia afeta a produção de
material educacional?material educacional?
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Texto como imagem

•• A forma como o texto é apresentadoA forma como o texto é apresentado
impacta impacta sua legibilidadesua legibilidade
–– Blocos (tamanho)Blocos (tamanho)
–– IndentaçãoIndentação
–– PontuaçãoPontuação
–– Traços e parêntesesTraços e parênteses
–– MarcadoresMarcadores

Texto como imagem

•• FonteFonte
•• CorCor
•• TamanhoTamanho
•• AnimaçãoAnimação
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Texto como imagem

•• FonteFonte
•• CorCor
•• TamanhoTamanho
•• AnimaçãoAnimação

Produção de texto

•• Vários modos de representaçãoVários modos de representação
•• Interação com as imagensInteração com as imagens
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Computadores na produção de
material educacional

Regras:
imagem ilustrando um texto

Inside the secret garden was a largeInside the secret garden was a large
and beautiful pink rose.  Dolly gazedand beautiful pink rose.  Dolly gazed
at the rose in wonder and leanedat the rose in wonder and leaned
over to smell its aroma.  “Hmm,” sheover to smell its aroma.  “Hmm,” she
said. “So nice!”said. “So nice!”
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Regras:
imagem como decoração

Chapter T hree

T he three women came for tea the

following morning....

Regras:
texto referindo a imagem

......PodePode-se -se observarobservar  istoisto  claramenteclaramente
olhandoolhando  os filamentos os filamentos do DNS.do DNS.
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Regras: retórica de saída

•• InstruçõesInstruções  explícitasexplícitas
“Se “Se você quervocê quer  conhecerconhecer  maismais clique  clique nana

florflor.”.”

•• InstruçõesInstruções  implícitasimplícitas
“Flores “Flores trazem lembranças trazem lembranças dede minha minha

infânciainfância.”.”

Princípios do projeto visual

•• ContrasteContraste

•• RepetiçãoRepetição

•• AlinhamentoAlinhamento

•• ProximidadeProximidade
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Princípios da aprendizagem
visual

•• Adicionando figuras às palavrasAdicionando figuras às palavras
melhora a aprendizagemmelhora a aprendizagem

•• Colocando figuras próximo ao textoColocando figuras próximo ao texto
concernente melhora aconcernente melhora a
aprendizagemaprendizagem

•• Uso desnecessário de figuras podeUso desnecessário de figuras pode
atrapalhar a aprendizagematrapalhar a aprendizagem

Atributos das imagens

••  As imagens mostram variações em As imagens mostram variações em
luz e em cor relativamente ao objetoluz e em cor relativamente ao objeto
originaloriginal
–– as pistas de percepção de profundidadeas pistas de percepção de profundidade

podem não ser exataspodem não ser exatas
–– podem haver omissões ou distorções dapodem haver omissões ou distorções da

realidade.realidade.
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Os atributos básicos

•• Os artistas gráficos identificam certosOs artistas gráficos identificam certos
atributos das imagens que o cérebroatributos das imagens que o cérebro
humano distingue como matéria:humano distingue como matéria:
–– pontospontos

–– linhaslinhas

–– formas.formas.

Pontos e linhas
•• A mais simples matéria gráfica, o ponto,A mais simples matéria gráfica, o ponto,

foca de imediato a atenção numa imagemfoca de imediato a atenção numa imagem
e deve ser usado cuidadosamente e come deve ser usado cuidadosamente e com
propósitos concretos.propósitos concretos.

•• As linhas podem ser criadasAs linhas podem ser criadas por por
seqüências de pontos ou podem serseqüências de pontos ou podem ser
implicadas pelas arestas ou peloimplicadas pelas arestas ou pelo
posicionamento dos objetosposicionamento dos objetos
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O traço

•• As linhas podem dirigir a visão eAs linhas podem dirigir a visão e
sugerir movimento.sugerir movimento.

••  Podem também dividir um campo de Podem também dividir um campo de
visãovisão
–– horizontalmente, como um horizontehorizontalmente, como um horizonte
–– verticalmente, como uma parede.verticalmente, como uma parede.

Linhas e sensações

•• As linhas podem ser usadas paraAs linhas podem ser usadas para
criar sensações de perspectiva ecriar sensações de perspectiva e
profundidade numa imagem.profundidade numa imagem.

•• Linhas curvas causam uma sensaçãoLinhas curvas causam uma sensação
de graça e levezade graça e leveza
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Traços

Formas básicas

•• Existem três formas básicas:Existem três formas básicas:
–– paralelogramasparalelogramas
–– círculoscírculos
–– triângulostriângulos
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Formas básicas:paralelograma
•• Os quadrados podem ser vistos comoOs quadrados podem ser vistos como

monótonos ou podem simbolizar solidez,monótonos ou podem simbolizar solidez,
força ou retidão.força ou retidão.

•• Os retângulos normalmente constituemOs retângulos normalmente constituem
a moldura de uma imagem e podema moldura de uma imagem e podem
também ser parte da imagem.também ser parte da imagem.

•• Elementos posicionados dentro de umElementos posicionados dentro de um
retângulo podem estar fora do centro eretângulo podem estar fora do centro e
no entanto ser o foco de atenção, já queno entanto ser o foco de atenção, já que
o espaço branco pode causar umao espaço branco pode causar uma
sensação de balanço.sensação de balanço.

Círculo

•• Os círculos são supostamente aOs círculos são supostamente a
primeira forma a ser notada pelo serprimeira forma a ser notada pelo ser
humano, pois emulam os corposhumano, pois emulam os corpos
celestes como observados pelo olhocelestes como observados pelo olho
humano.humano.

•• Consequentemente, os círculos sãoConsequentemente, os círculos são
associados com padrões rítmicosassociados com padrões rítmicos
intemporaisintemporais..

•• São símbolos muito poderosos.São símbolos muito poderosos.
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Triângulo

•• Os triângulos são a forma maisOs triângulos são a forma mais
dinâmica e ativa.dinâmica e ativa.
–– Triângulos equiláterosTriângulos equiláteros transmitem transmitem

estabilidade e serenidade.estabilidade e serenidade.
–– Triângulos isóscelesTriângulos isósceles vêem o seu poder vêem o seu poder

advir das pontas formadasadvir das pontas formadas pelos pelos lados lados
mais longos.mais longos.

Triângulo

•• Um triângulo isósceles apontandoUm triângulo isósceles apontando
para cima assemelha-se ao topo depara cima assemelha-se ao topo de
uma igreja e evoca sentimentosuma igreja e evoca sentimentos
religiosos ou serenos.religiosos ou serenos.

•• Quando apontado noutra direção éQuando apontado noutra direção é
um poderoso apontador e tem umum poderoso apontador e tem um
sentido de direção ou movimentosentido de direção ou movimento
implicado.implicado.
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Percepção da cor

•• Os criadores de multimídia temOs criadores de multimídia tem
também de perceber que existemtambém de perceber que existem
aspectos fisiológicos e psicológicos naaspectos fisiológicos e psicológicos na
percepção da cor.percepção da cor.
–– PorPor exemplo, quando as pessoas exemplo, quando as pessoas

envelhecem, vêem menos verde e azul, eenvelhecem, vêem menos verde e azul, e
o encarnado torna-se mais predominante.o encarnado torna-se mais predominante.

Cores complementares

•• Situadas em posições opostas naSituadas em posições opostas na
roda de coresroda de cores
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Percepção da cor

•• As cores são normalmenteAs cores são normalmente
associadas com várias emoções.associadas com várias emoções.
–– Cores quentes: vermelho,laranjaCores quentes: vermelho,laranja
–– Cores frias: azul, roxoCores frias: azul, roxo

Percepção da cor

•• Saturação: grau de cinza na imagemSaturação: grau de cinza na imagem
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Cores

•• Cores podem criar profundidade eCores podem criar profundidade e
emoção numa imagem, refletindo umemoção numa imagem, refletindo um
estado de espírito.estado de espírito.

Cor nos computadores
•• Cores são especificadas para osCores são especificadas para os

monitores de computador  usandomonitores de computador  usando
sistemas variados:sistemas variados:
–– O sistema RGB (O sistema RGB (red greenred green and and blue blue – encarnado, – encarnado,

verde e vermelho) usa como técnica a especificaçãoverde e vermelho) usa como técnica a especificação
da quantidade de cor primária a ser usada.da quantidade de cor primária a ser usada.

–– Os sistemas HSV (Os sistemas HSV (huehue,, saturation saturation and and value value) e HLS) e HLS
((huehue,, lightness lightness and and saturation saturation) são derivados do) são derivados do
sistema RGB.sistema RGB.
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Imagem e palavra no livro
infantil
•• PorPor vezes a imagem antecipa os sentidos vezes a imagem antecipa os sentidos

revelados pela palavra,revelados pela palavra, por por outras, a palavra outras, a palavra
orienta a leitura da ilustração.orienta a leitura da ilustração.

•• É no binômio palavra/imagem que aÉ no binômio palavra/imagem que a
alfabetização visual pode ser exercida,alfabetização visual pode ser exercida,
promovendo a educação do olhar, permitindopromovendo a educação do olhar, permitindo
assim adentrar à obra de literatura infantilassim adentrar à obra de literatura infantil
explorando as múltiplas possibilidades deexplorando as múltiplas possibilidades de
leitura que a mesma oferece.leitura que a mesma oferece.

Estímulos visuais
•• O homem tem a experiência de um mundoO homem tem a experiência de um mundo

unificado de relações e objetosunificado de relações e objetos
significativos.significativos.

•• Suas percepções são organizadas.Suas percepções são organizadas.
•• Os padrões de estímulo podem provocarOs padrões de estímulo podem provocar

um número muito grande de organizaçõesum número muito grande de organizações
perceptuaisperceptuais, mas apenas uma delas existe, mas apenas uma delas existe
num determinado momento e ela tantonum determinado momento e ela tanto
pode ocorrer com orientação conscientepode ocorrer com orientação consciente
ou não.ou não.
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Projeto visual

•• Elementos visuaisElementos visuais

–– realísticosrealísticos: : mostram mostram o o objeto objeto em em estudoestudo
–– analogiasanalogias
–– organizacionaisorganizacionais

–– Há estudos apontando queHá estudos apontando que, sob , sob certascertas
circunstânciascircunstâncias,  ,  realismo pode interferir realismo pode interferir nono
processo processo de  de  comunicação comunicação ee
aprendizagem aprendizagem e e distrairdistrair

Projeto visual

FotografiaFotografia
         Ilustração         Ilustração
                    Gráfico                    Gráfico conceitual conceitual
                                     Gráfico estilizado                                     Gráfico estilizado
                                                      Descrição verbal                                                      Descrição verbal
                                                                             Nome/rótulo                                                                             Nome/rótulo

Abstrato
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Grau de realismo e
aprendizagem

Grau Grau de de realismorealismo

AA
pp
AA
rr
ee
nn
dd
ii
zz
aa
gg
ee
mm Não realístico               moderadamente                   muito

Como a multimídia é usada na
educação ?

•• Como acontece Como acontece a a aprendizagemaprendizagem??

•• De De que modo que modo a a multimídia podemultimídia pode
afetar afetar o o processo processo de de aprendizagemaprendizagem??
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Aprendizagem
•• Mudança persistente na Mudança persistente na performance performance ouou

no no potencial humanopotencial humano
•• Mudança relativamente permanente Mudança relativamente permanente nono

conhecimento ou comportamento conhecimento ou comportamento de de umauma
pessoa pessoa em em função da experiênciafunção da experiência

•• Mudança Mudança   permanente permanente no no comportamentocomportamento
ou na capacidade ou na capacidade de de comportarcomportar-se de-se de
uma uma dada dada maneira que resulta maneira que resulta de de práticaprática
ou ou de de outras formas outras formas de de experiênciasexperiências

Metas almejadas com
multimídia educativa

•• EfetividadeEfetividade:: Aprender Aprender de  de umauma
melhor melhor formaforma
–– precisão ao relembrarprecisão ao relembrar
–– retençãoretenção
–– transferênciatransferência
–– generalização das habilidadesgeneralização das habilidades
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Metas almejadas com
multimídia educativa

•• EficiênciaEficiência::
–– mesma quantidademesma quantidade de de aprendizagem aprendizagem

emem menor menor tempo tempo

Metas almejadas com
multimídia educativa

•• AtratividadeAtratividade
–– devotardevotar tempo e tempo e energia energia à à atividade atividade de de

aprendizagemaprendizagem
–– retornar para reverretornar para rever e e revisar revisar
–– atitudeatitude e e motivação motivação
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Tecnologia instrucional

•• Aplicação Aplicação do do conhecimento científicoconhecimento científico
sobre aprendizagem humana àssobre aprendizagem humana às
atividades práticas atividades práticas de de ensinoensino--
aprendizagemaprendizagem

•• Áreas Áreas de de estudoestudo
–– projeto instrucionalprojeto instrucional
–– meiosmeios
–– computaçãocomputação

Didática para multimídia
•• TiposTipos de  de meios instrucionais disponíveismeios instrucionais disponíveis
•• ImpactoImpacto dos  dos diferentes meios sobre diferentes meios sobre aa

aprendizagem aprendizagem dos dos estudantesestudantes
•• Como selecionar cada tipo Como selecionar cada tipo de de meiomeio

–– ÁreasÁreas a  a pesquisarpesquisar
•• como ocorre como ocorre aa percepção percepção
•• visualização visualização ee cognição cognição
•• comunicaçãocomunicação
•• teoriasteorias de  de aprendizagemaprendizagem
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Projeto de um sistema
multimídia

•• ObjetivosObjetivos
•• Público alvoPúblico alvo
•• Interatividade Interatividade e interfacee interface
•• Ferramentas Ferramentas de de autoria autoria ((authorwareauthorware))
•• Sistemas Sistemas de de multimídia multimídia a a seremserem

desenvolvidosdesenvolvidos


