Liane Tarouco

» A comunicagao por meio de imagens
e elementos visuais relacionados €
denominada comunicacao visual




« Chamamos alfabetizagao
visual a sensibilidade a forma
como as imagens sao
utilizadas e manipuladas para
conter mensagens precisas e
reunirem informagao.

A alfabetizagao visual é a
capacidade de entender o que
esta a ser visto numa imagem,
incluindo certas convengoes
tais como perspectiva e
profundidade




* A alfabetizagao visual inclui
0 entendimento da
manipulagao visual e
apreciagao estética dos
meios visuais e de
comunicagao.

A cultura visual é discutida atraves da
constatagao da influéncia dos midia na
formatagdo de comportamentos, onde a
educagao e a escola podem e devem, ser
promotoras da construcdo de mecaniSmos
para a compreensao visual e permitir a
selegao critica da informacgao.




« Significado associado com varias imagens
e sensacgoes opticas.
» O impacto de imagens sobre 0 consciente

e 0 inconsciente é reconhecidamente
muito grande.

* Em contexto social, a imagem € o
principal meio de transmissao das
mais variadas mensagens simbaolicas.




« Como é possivel conceber uma estrutura
educativa, nas suas variadas vertentes
cientificas, sem a compreensao de uma
cultura visual que possibilite a descodificacao
de simbolos e narrativas diversos?

» Um criador multimidia tem de
aprender como usar este impacto
para o melhor efeito.




Cmbinag:éo de
* texto
*som
*video

« A multimidia é popular porque:
— muitas pessoas usam recursos multimidia
no trabalho, na escola, em casa

— Como as pessoas tem mais contacio com
tais recursos existe a natural expectativa
de que 0s mesmos sejam usados em
todas as situagdes possiveis:

* compras
* home-banking
* educagao




4 Apresentacao
* Treinamento
» Marketing
» Publicidade
« Demonstragoes
« Catalogos
 Video conferéncia

aetducacio

Tutoriais
Demonstragdes
Informagao
Jogos
Simulagoes
Testes




» Como os jovens aprendem atualmente?
» Teoria das multiplas inteligéncias

Em 1657 Comenius produziu o primeiro livro
ilustrado voltado para a aprendizagem por
criangas.

Teoria de percepcao baseada na ideia de
que aprendemos através de nossos
sentidos e que esta aprendizagem gera
uma imagem mental que leva a
compreensao

 Importancia da
alfabetizagao virtual no
contexto da producao
de material multimidia
para uso educacional

» A tecnologia afeta a produgao de
material educacional?




» A forma como o texto é apresentado
impacta sua legibilidade
— Blocos (tamanho)
— Indentagao
— Pontuacao
— Tragos e parénteses
— Marcadores

Fonte

Cor
Tamanho
Animagao




Texto como imagem

* Fonte

f\‘ECDEFG
» Cor 13’|<L£‘A_N
« Tamanho oFQRIL

* Animacgao
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» Varios modos de representagao

* Interagado com as imagens
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Inside the secret garden was a large
and beautiful pink rose. Dolly gazed
at the rose in wonder and leaned
over to smell its aroma. “Hmm,” she
said. “So nice!”
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LN The three women come for teathe

falowing morning....

...Pode-se observar isto claramente
olhando os filamentos do DNS.
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“Se vocé quer conhecer mais clique na
flor.”

“Flores trazem lembrang¢as de minha
infancia.”

« Contraste

* Repeticao

« Alinhamento

* Proximidade
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Adicionando figuras as palavras
melhora a aprendizagem

Colocando figuras proximo ao texto
concernente melhora a
aprendizagem

Uso desnecessario de figuras pode
atrapalhar a aprendizagem

» As imagens mostram variagoes em
luz e em cor relativamente ao objeto
original
— as pistas de percepcao de profundidade

podem nao ser exatas

— podem haver omissdes ou distorcoes da
realidade.
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» Os artistas graficos identificam certos
atributos das imagens que o cérebro
humano distingue como materia:

— pontos :

— linhas

— formas.

* A mais simples matéria grafica, o ponto,
foca de imediato a atengao numa imagem
e deve ser usado cuidadosamente e com
propasitos concretos.

» As linhas podem ser criadas por

sequéncias de pontos ou podem Ser
implicadas pelas arestas ou pelo
posicionamento dos objetos

15



P

* As linhas podem dirigir a visao e
sugerir movimento.

S (&>

» Podem também dividir um campo de
Visao
— horizontalmente, como um haorizonte
— verticalmente, como uma parede.

» As linhas podem ser usadas para
criar sensagoes de perspectiva e
profundidade numa imagem.

 Linhas curvas causam uma sensacaoc
de graga e leveza
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DINAMISMO

« Existem trés formas basicas:
— paralelogramas
— circulos
— tridngulos
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» Os quadrados podem ser vistos como
monotonos ou podem simbolizar solidez,
forca ou retidao.

Os retangulos normalmente constituem
a moldura de uma imagem e podem
também ser parte da imagem.

Elementos posicionados dentro de um
retdngulo podem estar fora do centro e
no entanto ser o foco de atencao, ja que
0 espago branco pode causar uma
sensagao de balango.

» Os circulos sédo supostamente a
primeira forma a ser notada pelo ser
humano, pois emulam oS corpos
celestes como observados pelo olho
humano.

Consequentemente, os circulos sao
associados com padroes ritmicos
intemporais.

S&o simbolos muito poderosos.
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» Os triangulos sao a forma mais

dinamica e ativa.
— Tridangulos equilateros transmitem A

estabilidade e serenidade.

— Tridngulos isdsceles véem o seu poder
advir das pontas formadas pelos lados
mais longos.

» Um tridngulo is6sceles apontando
para cima assemelha-se ao topo de
uma igreja e evoca sentimentos
religiosos ou serenos.

Quando apontado noutra direcao e
um poderoso apontador e tem um
sentido de dire¢ao ou movimento
implicado.
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» Os criadores de multimidia tem
também de perceber que existem
aspectos fisioldgicos e psicologicos na
percepcao da cor.

— Por exemplo, quando as pessoas
envelhecem, véem menos verde e azul, e

0 encarnado torna-se mais predominante.

» Situadas em posicdes opostas na
roda de cores
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» As cores sao normalmente
associadas com varias emocgoes.
— Cores quentes: vermelho,laranja
— Cores frias: azul, roxo
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» Cores podem criar profundidade e
emog¢ao numa imagem, refletindo um
estado de espirito.

» Cores sao especificadas para 0s
monitores de computador usando
sistemas variados:

— O sistema RGB (red green and blue — encarnado,
verde e vermelho) usa como técnica a especificacao
da quantidade de cor primaria a ser usada.

— Os sistemas HSV (hue, saturation and value) e HLS
(hue, lightness and saturation) sao derivados do
sistema RGB. =
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Por vezes a imagem antecipa os sentidos
revelados pela palavra, por outras, a palavra
orienta a leitura da ilustracao.

E no bindmio palavra/imagem que a
alfabetizagao visual pode ser exercida,
promovendo a educagao do olhar, permitindo
assim adentrar a obra de literatura infantil
explorando as multiplas possibilidades de
leitura que a mesma oferece.

« O homem tem a experiéncia de um mundo
unificado de relagdes e objetos
significativos.

Suas percepcdes sao organizadas.

Os padroes de estimulo podem provocar
um numero muito grande de organizacoes
perceptuais, mas apenas uma delas existe
num determinado momento e ela tanto
pode ocorrer com orientagao consciente
Ou néao.
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* Elementos visuais

— realisticos: mostram o objeto em estudo
— analogias
— organizacionais

— Ha estudos apontando que, sob certas
circunstancias, realismo pode interferir no
#™ processo de comunicagio e
* ' aprendizagem e distrair

F————

i

Fotografia
llustragao
Grafico conceitual m
Grafico estilizado
Descrigao verbal
Nome/rétulo

Abstrato
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Nao realistico moderadamente

Grau de realismo

« Como acontece a aprendizagem?

» De que modo a multimidia pode
afetar o processo de aprendizagem?
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* Mudanga persistente na performance ou
no potencial humano

Mudanga relativamente permanente no
conhecimento ou comporiamento de uma
pessoa em funcao da experiéncia

Mudanga permanente no comportamento
ou na capacidade de comportar-se de
uma dada maneira que resulta de pratica
ou de outras formas de experiéncias

: Aprender de uma
melhor forma
— precisao ao relembrar
—retengao
— transferéncia
— generalizagao das habilidades
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— mesma quantidade de aprendizagem
em menor tempo

— devotar tempo e energia a atividade de
aprendizagem

— retornar para rever e revisar
— atitude e motivacao
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» Aplicacado do conhecimento cientifico
sobre aprendizagem humana as
atividades praticas de ensino-
aprendizagem
Areas de estudo
— projeto instrucional
— meios
— computacao

« Tipos de meios instrucionais disponiveis

» Impacto dos diferentes meios sobre a
aprendizagem dos estudantes

« Como selecionar cada tipo de meio
— Areas a pesquisar
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» Objetivos
Publico alvo
Interatividade e interface
Ferramentas de autoria (authorware)

Sistemas de multimidia a serem
desenvolvidos
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