 PROJETO DE DESENVOLVIMEN TO DE COMPETÊNCIAS

(uma folha para cada projeto listado no item 5 do Formulário)

TÍTULO (Nome e Sigla): Inovações Pedagógicas na Educação a Distância apoiadas por Tecnologias da Informação e da Comunicação

COORDENAÇÃO: Marlise Geller – Faculdade de Informática – ULBRA

PARTICIPANTES: Liliana Maria Passerino, Mára Lúcia Fernandes Carneiro e Sidnei Renato Silveira - Faculdade de Informática – ULBRA

OBJETIVOS:

· Proporcionar a utilização de ambientes de ensino a distância nas disciplinas de Gerenciamento e Segurança de Redes, dos cursos da área de informática, utilizando inovações pedagógicas apoiadas por Tecnologias da Informação e da Comunicação;

· Estudar ambientes de aprendizagem adequados à formação a distância;

· Estudar os aspectos sócio-cognitivos da educação a distância visando inovações educacionais nas disciplinas anteriormente mencionadas através das TICs

· Propor inovações pedagógicas para a modalidade de Ensino a Distância apoiadas por TICs



METAS:

1. Atuar no levantamento de ambientes de educação a distância, inseridos no panorama nacional e internacional;

2. Testar  e avaliar ambientes de aprendizagem para educação a distância;

3. Definir estratégias e metodologias de uso de ambientes virtuais, visando promover a capacitação de alunos da graduação na área de Redes de Computadores, prioritariamente;

4. Analisar e estudar o processo de desenvolvimento cognitivo, estabelecendo critérios que contemplem o processo de avaliação da aprendizagem e da interação social em  ambientes de educação a distância.



PÚBLICO ALVO:

· Faculdades de Informática pertencentes ao Consórcio formado



RECURSOS HUMANOS ENVOLVIDOS:

· Quatro professores da Faculdade de Informática da Universidade Luterana do Brasil (ULBRA):

· Liliana Maria Passerino
· Mára Lúcia Fernandes Carneiro 
· Marlise Geller
· Sidnei Renato Silveira

· Três bolsistas de IC a serem designados.

METODOLOGIA:

A metodologia de  trabalho para este projeto prevê um processo dividido em três etapas diferentes. 

Na primeira parte desse processo, pretende-se estudar e avaliar os ambientes disponíveis (bem como suas ferramentas) para educação a distância. Em paralelo, serão pesquisadas as possibilidades de mudanças na práxis docente considerando o uso das TICs. 

Numa segunda etapa do projeto,  serão elaborados critérios que norteiem a utilização do ambiente para a educação a distância, contemplando aspectos de aprendizagem, avaliação e cooperação.

Na última etapa, partindo de uma população inicial que contemple os professores e alunos da área de informática da ULBRA, serão acompanhados os processos de ensino e aprendizagem, para propiciar aos professores condições para compreender as novas tecnologias da informação e da comunicação e seu papel na construção do conhecimento, socializando este conhecimento para todos os integrantes do consórcio. Esta formação traz consigo a concepção de que, somente  possibilitando a vivência de uma experiência realmente inovadora e desafiadora se permitirá ao professor  fazer uma reflexão sobre sua própria prática e sobre os fundamentos teóricos trabalhados no ambiente, de forma tal que o professor tenha condições de recontextualizar seu aprendizado e sua experiência durante sua formação em serviço para sua realidade de sala de aula. 

A análise e interpretação dos dados será principalmente de caráter qualitativo, ficando para o quantitativo a delimitação das características do grupo estudado. 


RESULTADOS ESPERADOS:

Tendo como ponto central, o processo de aprendizagem, neste trabalho não se tentará encontrar causas e conseqüências, mas sim entender como o processo de aprendizagem se desenvolve dentro de um ambiente virtual para educação a distância, visando implantar inovações pedagógicas na área de Redes de Computadores.

Criação de courseware na área de Redes de Computadores, a distância, para os alunos da Faculdade de Informática da ULBRA e demais integrantes do consórcio, utilizando os ambientes estudados, apoiando-se nas inovações pedagógicas a serem propostas no projeto.

Além disso, pretende-se incentivar a elaboração de Trabalhos de Conclusão de Curso, dos alunos da Faculdade de Informática (Cursos de Ciência da Computação e Sistemas de Informação), dentro do tema proposto no projeto, bem como a elaboração de Monografias, dos alunos do curso de Especialização em Informática na Educação da Universidade Luterana do Brasil.



ORÇAMENTO:
03 Bolsistas – Valor Mensal R$250,00 – Período 03 anos – Valor Total: R$27.000,00.

04 Computadores Pentium IV 1.5 Ghz – Memória RAM 256Mb – HD 20Gb – CD-ROM 40X – Monitor Color 15”  (Valor Unitário: R$3.500,00 – Valor Total: R$14.000,00)

1 Servidor  (Valor Total: R$ 34.900,00)

02  Notebooks Pentium® III, 1.1GHz, Memória  512Mb, HD  30 Gb, Multimedia   DVD/CD-RW (Valor Unitário: R$ 15.000,00)

01 Câmera Fotográfica Digital (Valor Unitário: R$ 1.800 - Valor Total: R$ 1.800,00)
Auxílio para participação em Congressos e Workshops para divulgação dos estudos e resultados do projeto (Valor Total: R$20.000,00)

Material de Consumo (Disquetes, CD, Papel, Cartuchos para Impressora – Valor Total: R$ 3.000,00)

TOTAL SOLICITADO: R$115.600,00 (cento e quinze mil e seiscentos reais). 

ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS DURANTE A EXECUÇÃO DO PROJETO:

Código
ATIVIDADES
Ano I
Ano II
Ano III
Professor

Responsável



sem1
sem2
sem3
sem4
sem5
sem6


UL2-A
Estudo da metodologia de ensino presencial das disciplinas
X
X




Marlise -

Liliana 

UL2-B
Acompanhamento e coleta de dados das turmas presenciais
X
X




Marlise - Liliana

UL2-C
Estudo e análise de ambientes de EAD para utilização nas disciplinas da área de redes e segurança

X




Mára

UL2-D
Estudo e análise de TIC para o ensino de redes

X




Todos

UL2-E
Definição da plataforma para o servidor EAD


X



Todos

UL2-F
Adquisição do servidor


X



Sidnei

UL2-G
Instalação do Servidor 


X



Sidnei

UL2-H
Estudo de metodologias e estratégias de ensinos para a modalidade a distância


X



Todos

UL2-I
Desenvolvimento de material de ensino para apoio às disciplinas de redes

X
X



Todos

UL2-J
Preparação e desenvolvimento da disciplina na modalidade a distância


X
X
X

Marlise - Liliana

UL2-K
Acompanhamento das turmas a distância,  coleta de dados



X
X

Todos

UL2-L
Comparação dos dados recolhidos nas turmas e análise dos resultados





X
Marlise - Liliana

UL2-M
Re-estruturação das disciplinas  e divulgação dos resultados em eventos científicos nacionais e internacionais





X
Todos

UL2-N
Participação em workshops internos
X
X
X
X
X
X
Todos

ORÇAMENTO:  ANUAL

PRIMEIRO ANO

4 bolsistas -  Valor Mensal R$250,00 período 1 ano (valor total 12.000,00)
04 Computadores Pentium IV 1.5 Ghz – Memória RAM 256Mb – HD 20Gb – CD-ROM 40X – Monitor Color 15”  (Valor Unitário: R$3.500,00 – Valor Total: R$14.000,00)

01 Câmera Fotográfica Digital (Valor Unitário: R$ 1.800 - Valor Total: R$ 1.800,00)

Material de Consumo (Disquetes, CD, Papel, Cartuchos para Impressora – Valor Total: R$ 1.100,00)

Valor = R$ 28.900
SEGUNDO ANO

02 Bolsistas – Valor Mensal R$250,00 – Período 01 ano – Valor Total: R$6.000,00.

1 Servidor  (Valor Total: R$ 34.900,00)

01  Notebooks Pentium® III, 1.1GHz, Memória  512Mb, HD  30 Gb, Multimedia   DVD/CD-RW (Valor Unitário: R$ 7.500,00)

Auxílio para participação em Congressos e Workshops para divulgação dos estudos e resultados do projeto (Valor Total: R$ 9.000,00)

Material de Consumo (Disquetes, CD, Papel, Cartuchos para Impressora – Valor Total: R$ 900,00)

Valor total : R$ 57.800,00

TERCEIRO ANO

02 Bolsistas – Valor Mensal R$250,00 – Período 01 ano – Valor Total: R$6.000,00.

01  Notebooks Pentium® III, 1.1GHz, Memória  512Mb, HD  30 Gb, Multimedia   DVD/CD-RW (Valor Unitário: R$ 7.500,00)

Auxílio para participação em Congressos e Workshops para divulgação dos estudos e resultados do projeto (Valor Total: R$ 13.900,00)

Material de Consumo (Disquetes, CD, Papel, Cartuchos para Impressora – Valor Total: R$ 1.000,00)

Valor = R$ 28.900

TOTAL SOLICITADO: R$ 115.600,00 (cento e quinze mil e seiscentos reais). 










